Que es una smart classroom?

Disseny de I'espai d’aprenentatge basat en la investigacio
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Una smart classroom és un espai educatiu dissenyat a partir d’'un procés de codisseny que articula la dimensié
pedagogica, ambiental i digital, i que es fonamenta en evidéncies cientifiques que emergeixen de la recerca.
Aquests espais permeten I'aprenentatge a partir del benestar de totes les persones que I’habiten i responen a
qualsevol necessitat didactica, possibilitant una experiéncia d’aprenentatge satisfactoria i un desenvolupament

integral de I'alumnat.

3 dimensions

La recerca sobre I'espai
d’aprenentatge ha de considerar
com a dimensid principal la
pedagogica. Aixo vol dir que I'espai
i la seva configuracid i disseny
(dimensié ambiental) ha de
respondre a la intencionalitat
pedagogica. L'espai també ha de
respondre i permetre una
integracié invisible de la tecnologia,
i ala vegada, aquesta integracié
també ha de respondre sempre a
una determinada intencionalitat
educativa.
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Espais flexibles
i pel benestar
de la persona
L’espai es reconfigura
facilment segons la
necessitat
d’aprenentatge

Espais flexibles i
pel benestar de
la persona

L’espai no determina
unes zones concretes
per a cada activitat i
permet fer i treballar
diferents dinamiques a
la vegada en el mateix
espai.

Movimenti
col-laboracio durant
I'aprenentatge
L’aprenentatge es
desenvolupa en moviment,
proactivitat i col-laboracié
entre docents i alumnat.

Equip de recerca interuniversitari

Modularitat i
multifuncionalitat
en els objectesii el
mobiliari

Un mateix espai i

objecte es pot fer

servir amb diferents
funcionalitats.

10 principis d’'una smart classroom

Guia per al disseny de I'espai educatiu
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1. Flexibilitat

Respon a totes les
necessitats d’aprenentatge
en la seva configuracid i
disseny.
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3. Confort

Permet una experiencia
d’aprenentatge amb
benestar fisic i psicologic.
Controla i permet regular
tots els parametres
ambientals.
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5. Connectivitat

Presencia de connexio de
maxima qualitat i de
dispositius que la permetin
de forma agil i facil.

7. Organitzacio
Criteris, estrategies i possibilitats
que permeten organitzar els
recursos i els elements que omplen
i configuren I'espai per augmentar
la facilitat d’accés, us i la seva
funcionalitat.
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9. Seguretat

Sensacio de seguretat
complerta durant la
utilitzacio dels espais i els
elements que el
configuren.
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2. Adaptabilitat

L’espai respon a totes les
necessitat educatives
especifiques i disposa de les
ajudes educatives per
atendre a la diversitat.
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4. Multiplicitat
Disponibilitat dels recursos
adients per oferir les
maximes possibilitats
d’aprenentatge i un ventall
molt ampli de propostes
didactiques.
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6. Personalitzacio

Nivell alt d'identificacid i
sentiment de pertinenga amb
I'espaii les seves dinamiques.

Contempla també un espai
personal per guardar
objectes.
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8. Obertura

Configuracié i estructura
oberta a 'exterioria
d’altres espais que facilita
I'accés visual i fisic de dins a
fora i viceversa. Connexié
amb I'exterior.
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10. Sostenibilitat

Espai dissenyat i fabricat amb
elements no contaminants,
sostenibles primaris, respectuosos
amb el medi ambient i espais per
fomentar la cultura de la
sostenibilitat i el
reciclatge.

UVIC

UNIVERSITAT DE VIC
UNIVERSITAT CENTRAL
DE CATALUNYA

uoc.edu
' smartclassroomproject.com

e U Rad "2C2Caixa

=

‘K Obra Social "la Caixa” 538 UNIVERSITATu:
¢ il BARCELONA

c
»
w



